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プログラミング言語

#include <stdlib.h>
#include <igraph.h>
#define STX  150
#define STY  150
int
main(){
int x, y;
int ssize_x, ssize_y;
int i;

SetBkColor(CL_BLACK);         背景色を黒にする
ClearScreen();
SetLineStyle(PS_SOLID, 3);    線の幅を３にする
SetFillColor(CL_BLACK);        ボールの中を黒に塗りつぶす
SetLineColor(CL_GREEN);     ボールのふちを緑にする

x = STX;
y = STY;
ssize_x = rand() % 10;  ボールの横移動と速度
ssize_y = rand() % 10;  ボールの縦移動と速度
while(1){

Ellipse(x, y, x + 100, y + 100); 円の大きさ

/*ボールの移動範囲*/
if(x > 1000){

ssize_x = (-1) * (rand() % 10);
}
if(y > 250){

ssize_y = (-1) * (rand() % 10);
}
if(x < 100){

ssize_x = rand() % 10;
}
if(y < 100){

ssize_y = rand() % 10;
}

/*ボールの移動幅*/
x = x + ssize_x + 2;  
y = y + ssize_y + 2;

電子回路シミュレータ

高性能3Dグラフィック装備
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